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Robotik an der IGS Miihlenberg /TETU

~T)
FreeCAD002 - Wiirfel Ex N

Programm:

Aufgabe:

Tipps:

Hilfe:

Werkzeuge:

FreeCAD

Konstruiere einen Spielwirfel mit 16 mm Kantenldnge,
2,5 mm Durchmesser der Punkte und folgenden Abstanden:

zu Bild 4 (Abrundung der Ecken):

Der Durchmesser dy einer Kugel, der alle Kanten des Wiirfels beriihrt, errechnet sich mit
d = +/2-a wobei adie Kantenlange des Wiirfels ist. Hier also J2 <16 mm = 22,6 mm.
Welche Kugel hat den Durchmesser d, = V3" a, hier also = 27,7 mm?

Die Farbe und die Transparenz eines Objektes Eigenschaft Wert -
kdnnen im unteren linken Fenster verdndert werden Shape Color [204, 204, 204]
(Eigenschaften, Registerblatt Ansicht): Transparency 0 3
Shape Color, Transparency, P o

Nimm das Mausrad zur Hilfe.

Objekte erstellen: Objekte verdandern:

Common - erzeugt das Gemeinsame
von zwei gewahlten Objekten

ﬁ Quarder (Cube)
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